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Navegación de Zermelo con puntos de viraje
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Resumen. El problema de navegación de Zermelo consiste en encontrar la trayectoria más rápida
entre dos puntos para un móvil en presencia de una corriente (como un barco o un aeroplano en
presencia de viento). La versión clásica de este problema asume que el perfil de velocidades del móvil
forma una figura geométrica fuertemente convexa, que puede interpretarse como la indicatriz de una
cierta métrica de Finsler; en este caso, la solución del problema es una geodésica de dicha métrica.
En esta charla exploraremos el caso en el que el perfil de velocidades no es convexo, lo que da lugar
a trayectorias óptimas con puntos de viraje, como las trayectorias en zigzag que se observan en
multitud de situaciones reales, por ejemplo en la navegación de barcos de vela o en el vuelo de ciertas
aves migratorias.
Esta charla está basada en el art́ıculo [1], en colaboración con Steen Markvorsen y Frederik Möbius
Rygaard (Technical University of Denmark).
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